Паспорт образовательной программы (ОП)
 Лего-технологии 
дополнительного образования детей

	Наименование ОП
	Лего-технологии

	
	ФИО: Ребрин Валерий Павлович

	
	место работы: ГБОУ Центр образования № 1429

	
	должность: учитель информатики

	
	Аннотация программы

	Направленность ОП
	Научно-техническая

	Возраст обучающихся
	7-13 лет

	Срок реализации ОП
	3 года

	Год разработки ОП
	2011

	Цель ОП
	Овладение детьми навыками начального технического конструирования и на этой основе воспитание духовно богатой и технически грамотной личности ребенка.

.



	Задачи ОП
	1. Развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел на бумаге.
2. Развивать мелкую моторику.
3. Формировать умение читать графические изображения, создавать мысленный образ в процессе конструирования моделей.
4. Развивать творческие способности и логическое мышление.
5. Формировать умение работать с литературой, компьютером, в Интернете.
6. Способствовать формированию умения самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей (выбор материала,  планирование предстоящих действий, самоконтроль, умение применять полученные знания, приемы и опыт в конструировании других объектов и т.д.).
7. Стимулировать смекалку, находчивость, изобретательность и устойчивый интерес к поисковой творческой деятельности.


	Новизна ОП
	Особый подход к технологии образовательного процесса (5 технологичных приёмов работы) и возможность начала занятий любого ребёнка в любом возрасте на любом этапе

	Формы занятий

(указать кол-во детей в группах)
	Групповые:15 человек

	Режим занятий
	продолжительность: 1 час.

	
	количество занятий в неделю:1 год обучения – 1 час в неделю, 2 и 
3-й годы – 2 раза в неделю

	Ожидаемые результаты
	Учащиеся будут знать:
· правила безопасной работыc с деталями конструкторов Лего.
· основные приемы конструирования;

· особенности дизайна (оригинальность конструкторского строения, закономерность и некоторые средства художественной выразительности);

· особенности составления технологической схемы сборки модели;
· конструктивные особенности   различных моделей, зданий, сооружений и механизмов;

· способы выбора масштаба моделирования;

· способы и приемы соединения деталей (комбинированные соединения, рациональную  последовательность операций по сборке деталей);

-
основы программирования с помощью программных блоков MINDSTORMS Education.

Учащиеся будут уметь:
· работать с литературой, журналами, каталогами, в Интернете (изучать и обрабатывать информацию по теме проекта);

· читать графические изображения, создавать мысленный образ в процессе конструирования моделей;
· изображать свой замысел на плоскости (с помощью эскиза, рисунка, простейшего чертежа, схемы);

· разрабатывать   конструкторско-технологическую документацию по теме проекта;

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей (выбор материала, планирование предстоящих действий, самоконтроль, умение применять полученные знания, приемы и опыт конструирования модели и других объектов и т.д.):
· готовить творческие работы к защите и представлять их на школьных, окружных и городских конкурсах.


	Формы подведения итогов реализации ОП
	Участие в конкурсах, фестивалях, олимпиадах роботов


Учитель информатики
Ребрин В.П.
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